Algunas imagenes del entorno basado en el plano de la ciudad:




La creacion de los entornos virtuales en tres dimensiones se llevara a cabo por medio de los programas de modelado
3D Studio Max y Plasma, siendo exportados como entornos VRML.

También seran utilizados:

- Cortona (Visualizador de archivos VRML)

- Scene—-Internet Space Builder (Para la creacion de efectos y vinculacién de Audio)

- Internet Scene Asembler y Plasma (Para el ensamblado de las diferentes escenas)

- Dreamweaver MX y Director MX (Para la creacion de paginas de informacion y presentacion)

- Internet Explorer (Para la visualizacién general de la aplicacion)

Para movernos por el espacio planteado proponemos un pad como el que se utiliza normalmente para el manejo
de video-consolas tipo Play-Station. Mediante un programa podemos “craquearlo” y conseguir que se pueda utilizar
normalmente para movernos por el entorno VRML de nuestro proyecto.

En realidad lo que nosotros planteamos es una instalacion interactiva, mas que una intervencion. Es por esto que no
consideramos que esta deba estar en ningun lugar en particular. Por nuestra parte creemos que lo mejor seria utilizar
una de las proyect-rooms que mencionais en las bases. Lo Unico que pedimos es un espacio 0scuro o semi-oscuro,
por lo demas somos completamente flexibles.





